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Ｓ 74

12 Ｌ 15
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１Ｑ２Ｑ
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選手氏名 №

出 場 時 限

① ② ③ ④

ファウル

1

Ａ(白)
チームＡ

県央ク ラ ブ

タイム・アウト

前 後 延 延

ＤＤＤ

ＦＦＦ

ＧＧＧ

スコアラー ３０秒オペレイター
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ランニング・スコア

ＡＡＡ

ＢＢＢ

ＣＣＣ
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11

1721
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－

－

－

－

延長

●○第二体育館

主審

県央ク ラ ブ 中央ク ラ ブ

合

計

合

計
64 56

10

15

ミ ニ バス ケ ッ ト ボール・ ス コ ア シート
　　　年　　月　　日(　　：　　) № A1

チームＡ チームＢ Ａ・スコアラー

試合名 関東大会予選大会 会場

[得点]
・各ｸｫｰﾀｰが終わったら各チームのその ｸｫｰ

ﾀｰの得点をｽｺｱｼｰﾄの得点欄に記入。

・延長のところは、何回延長をしてもまとめて

合計を記入。

・両チームの最終得点を合計欄に記入。

[出場時間]
・各ｸｫｰﾀｰが始まる前に 5人のﾌﾟ
ﾚｲﾔｰには出場時間①②③④の

出場欄に斜線（／）を書きます。

途中交代するﾌﾟﾚｲﾔｰには反対

の斜線（＼）を書きます。

[サイン ]
・スコアシートの記録がすべて

書き終わったらまず、ｱｼｽﾀﾝﾄｽ

ｺｱﾗｰとﾀｲﾏｰがサインをし、

次に 30秒ｵﾍﾟﾚｰﾀｰとｽｺｱﾗｰが
サインをします。

・最後に副審・審判が確認をし

てサインをします。

[ﾗﾝﾆﾝｸﾞ･ｽｺｱ]
・シュートが決まった

チームのﾗﾝﾆﾝｸﾞｽｺｱ欄

の数字を（/）で消し、隣
の欄に得点したﾌﾟﾚｲﾔｰ

の番号を書きます。

・ﾌﾘｰｽﾛｰで得点があっ

た場合には数字を「●」

で塗りつぶし、隣の欄に

得点したﾌﾟﾚｲﾔｰの背番

号を書きます。

・誤って自チームのゴー

ルにｼｭｰﾄした場合は、ﾗ

ﾝﾆﾝｸﾞｽｺｱ欄の数字を

（/）で消し、隣の欄に
（▲）を書きます。

・各ｸｫｰﾀｰの終わりには、

各チーム最後の得点に

（○）で囲み、最後の得

点とﾌﾟﾚｲﾔｰの番号の下

に 1本のはっきりした横
線を引きます。

・ｹﾞｰﾑが終わった時は、

最後の得点数を（○）で

囲み、最後の得点とﾌﾟﾚ

ｲﾔｰの番号の下に 2本
の横線を引きます。

・ｹﾞｰﾑが終わったら、各

チーム使わなかったそ

の列を左上から右下に

向かって斜線を引きま

す。

[ﾁｰﾑﾌｧｳﾙ]
・それぞれのﾁｰﾑにﾌﾟﾚ

ｲﾔｰ・ﾌｧｳﾙがあるたび

に、そのｸｫｰﾀｰの枠に

（×）を書いて数字を消

します。

[ﾀｲﾑｱｳﾄ]
・ﾀｲﾑｱｳﾄの枠に（×）を書きます。

・使わなかったときは、枠にはっきりとし

た線を横に引きます。

[ﾌｧｳﾙ]
・ﾊﾟｰｿﾅﾙﾌｧｳﾙ「P」、ﾌﾘｰｽﾛｰの場合は「P'」
・ｱﾝｽﾎﾟｰﾂﾏﾝﾗｲｸ・ﾌｧｳﾙ「U」
・ﾃｸﾆｶﾙ・ﾌｧｳﾙ「T」
・各ｸｫｰﾀｰで起こったﾌｧｳﾙは P、U、Tの横に小さ
く 1、2、3、4 の数字を書きます。
※1ｸｫｰﾀｰの場合・・P1、T1

※2ｸｫｰﾀｰの場合・・P2、U2

・ゲームの終わりには残った枠に横線を引きます。


